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Charakteristika predmétu

Pfredmét informatika dava prostor véem Zaklm porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni
systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci,
kéddovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni
¢innosti a tvorivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problém, projektovou ¢innosti.
Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoZ nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni ddraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dalsimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typ( dat a s aplikacemi vnimame
jako prostredek k ziskani zkusenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocitac funguje, jak
reprezentuje data rlizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika resi.
Skola je zaméfena na informatiku a technické sméFovani rozvoje 74kd, proto jsou do vyuky zafazeny
zaklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou,
umoznuji resit praktické komplexni problémy, podporovat tvofivost a projektovou ¢innost a rozvijet
tak informatické mysleni.

Skola klade diraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu pfispiva
informatika svym specifickym dilem.

dllezité pro jeho realizaci)

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni
predmétu (specifické informace o predmétu °

Organizace a obsah vyuky

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud' v PC u¢ebné, nebo v bézné ucebné s
pfenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

V fadé Cinnosti preferujeme préci Zaka ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo k diskusi a
spolupréci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.
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Nazev predmétu

Informatika

e Vyuka je orientovdna ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své
hypotézy, diskutuje, tvofi, resi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.
e Neni kladen naprosto Zadny dlraz na pamétné uéeni a reprodukci.
Casova dotace

e Prfedmét je vyucovan od 4. do 9. tfidy 1 vyucovaci hodinu/tyden.

Integrace predmétl

e [nformatika

Vlychovné a vzdélavaci strategie: spolecné
postupy uplatiované na Urovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence zaku

Kompetence k uceni:

e vedeme zaky k samostatnému objevovani moznosti vyuziti informacnich a komunikacnich
technologii v praktickém Zivoté

e vybira a vyuziva pro efektivni u¢eni vhodné zplsoby, metody a strategie, planuje, organizuje a fidi
vlastni

e uceni, projevuje ochotu vénovat se dalSimu studiu a celoZivotnimu uceni

e vyhleddava a tfidi informace a na zakladé jejich pochopeni, propojeni a systematizace je efektivné
vyuziva v procesu uceni, tvlrcich ¢innostech a praktickém Zivoté

e samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava, kriticky posuzuje a vyvozuje z
nich zavéry pro vyuZziti v budoucnosti

® pozndva smysl a cil uéeni, ma pozitivni vztah k uceni, posoudi vlastni pokrok a urci prekazky Ci
problémy branici ueni, naplanuje si, jakym zplsobem by mohl své uceni zdokonalit, kriticky
zhodnoti vysledky svého uéeni a diskutuje o nich

Kompetence k feSeni problémti:
e vedeme Zaky k tvofivému pfistupu pfi reSeni zadanych uloh

Kompetence komunikativni:

e vyuzivdme ke komunikaci s Zdkem na dalku vhodné technologie

e vedeme zaky k dodrZovani vzitych konvenci a pravidel pfi komunikaci

e formuluje a vyjadiuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadfuje se vystizné, souvisle a

kultivované v pisemném i Ustnim projevu
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rozumi rdznym typUm textl a zaznamU, obrazovych materidld, bézné uzivanych gest, zvuk( a jinych
informacnich a komunikacnich prostfedk, pfemysli o nich, reaguje na né a tvofivé je vyuziva ke
svému rozvoji a k aktivnimu zapojeni se do spolecenského déni

vyuzivd informacni a komunikacni prostfedky a technologie pro kvalitni a icinnou komunikaci s
okolnim svétem

Kompetence socidlni a personalni:

vedeme Zaky ke spolupréci pfi feseni zadanych ukold, pracujeme v tymech
vedeme Zaky k planovani a rozdéleni prace
vedeme zaky k hodnoceni vlastni prace

Kompetence obcanské:

seznamujeme Zaky se zakladni legislativou a obecnymi moralnimi zakony (SW piratstvi, autorska
prava, ochrana osobnich udajl) tim, Ze je museji dodrZovat

Kompetence pracovni:

vedeme Zaky k dodrzovani bezpecnostnich a hygienickych pravidel pfi praci s vypocetni technikou
umoziujeme zaktm vyuziti informacnich technologii pro jejich dalsi osobni a profesni ris

Kompetence digitalni:

ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uceni i pti zapojeni do
Zivota Skoly a do spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou €innost ¢i feSeny
problém pouzit

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitdlni obsah, k tomu voli
postupy, zplsoby a prostfedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rlizné formaty, vyjadfuje se za pomoci digitalnich
prostredk( vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

chape vyznam digitdlnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi,
kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

predchazi situacim ohrozujicim bezpecénost zafizeni i dat, situacim s negativhim dopadem na jeho
télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim
prostredi jedna eticky
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4. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

® Kompetence k uceni
® Kompetence k FeSeni probléma
® Kompetence komunikativni

® Kompetence socidlni a personalni
® Kompetence obc¢anské
® Kompetence pracovni

® Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

| Ucivo

Tematicky celek - Ovladani digitalniho zafizeni

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného
typu

I-5-4-03 dodrzZuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci
s digitalnimi technologiemi

- pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi
pracuje, vysvétli, k ¢emu slouzi

- vysvétli, co je program a rozdily mezi ¢lovékem a
pocitacem

- edituje digitdlni text, vytvori obrazek

- prehraje zvuk ¢i video

- uloZi svoji praci do souboru, otevie soubor

- pouziva krok zpét, zoom

- fesi ukol pouZitim schranky

- dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s digitalnim
zafizenim

Digitalni zafizeni

Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
PouZivani ovladacu

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Kresleni bitmapovych obrazkd
Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubor(

Pfehravani zvuku

Ptikazy a program

Tematicky celek - Prace ve sdileném prostredi

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného
typu

I-5-4-02 propoiji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim souviseji

I-5-4-03 dodrzZuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci
s digitalnimi technologiemi

- uvede rlizné priklady vyuZiti digitalnich technologii v
zaméstnani rodicl

- najde a spusti aplikaci, kterou potfebuje k praci

- propoji digitdlni zafizeni a uvede bezpecnostni rizika,
ktera s takovym propojenim souviseji

- pamatuje si a chrani své heslo, prihlasi se ke svému
uctu a odhlasi se z néj

- pfi praci s grafikou a textem pfistupuje k datdim i na
vzdalenych pocitacich a spousti online aplikace

Vyuziti digitdlnich technologii v rliznych oborech
Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi
uZivatele

PocitaCova data, prace se soubory

Propojeni technologii, internet

Ulozistg, sdileni dat, cloud, mazani dat, ko3
Technické problémy a pfistupy k jejich reseni
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- rozpozna zvlastni chovani pocitace a pripadné pfivola
pomoc dospélého

Tematicky celek - Zaklady robotiky se stavebnici

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl | - sestavi robota podle navodu

- sestavi program pro robota

- ozZivi robota, otestuje jeho chovani

- najde chybu v programu a opravi ji

- upravi program pro pribuznou ulohu

- pomoci programu ovlada svételny vystup a motor
- pomoci programu ovlada senzor

- pouziva opakovani, udalosti ke spousténi programu

I-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feSeni

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené podprogramy

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim navrZzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

Sestaveni programu a oziveni robota
Ovladani svételného vystupu
Ovladani motoru

Opakovani prikazl

Ovladani klavesnici — udalosti
Ovladani pomoci senzoru

Tematicky celek - Uvod do kédovani a $ifrovani dat a informaci

- sdéli informaci obrazkem

- preda informaci zakddovanou pomoci textu ¢i Cisel
- zakdduje/zasifruje a dekoduje/desifruje text

- zakéduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci
mrizky

- obrazek slozi z danych geometrickych tvar( Ci
navazujicich usecek

I-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

I-5-1-03 vycte informace z daného modelu

Piktogramy, emoji

Kod

Prenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliseni
Tvary, skladani obrazce

Prifezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Sebepoznani a sebepojeti

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kreativita

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kooperace a kompetice

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Komunikace

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Mezilidské vztahy

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Rozvoj schopnosti poznavani

ENVIRONMENTALN{ VYCHOVA - Vztah ¢lovéka k prostiedi

MEDIALN{ VYCHOVA - Interpretace vztahu mediélnich sdéleni a reality

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Reeni problém0 a rozhodovaci dovednosti

MULTIKULTURNI VYCHOVA - Lidské vztahy
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Informatika 5. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie e  Kompetence k ugeni
® Kompetence k FeSeni probléma
® Kompetence komunikativni
® Kompetence socidlni a personalni
® Kompetence obc¢anské
® Kompetence pracovni
® Kompetence digitalni

RVP vystupy SVP vystupy Ucivo

Tematicky celek - Uvod do prace s daty

I-5-1-01 uvede priklady dat, kterd ho obklopuji a ktera
mu mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zakladé dat

I-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu Ciselnd i neciselna data

- pracuje s texty, obrazky a tabulkami v ucebnich
materialech

- doplini posloupnost prvki

- umisti data spravné do tabulky

- doplni prvky v tabulce

- v posloupnosti opakujicich se prvkl nahradi chybny za
spravny

Data, druhy dat

Doplriovani tabulky a datovych rad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Tematicky celek - Zaklady programovani — pfikazy, opa

kujici se vzory

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupt

I-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy
- v programu najde a opravi chyby

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se vzory,
pouZiva opakovani a pfipravené podprogramy

- rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi,
co se bude opakovat a kolikrat
- vytvofi a pouZije novy blok

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim navrZzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

- upravi program pro obdobny problém

Pfikazy a jejich spojovani

Opakovani prikazl

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou riizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Tematicky celek - Uvod do informaénich systémdi

I-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozezna

- nalezne ve svém okoli systém a ur¢i jeho prvky

jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

- urci, jak spolu prvky souvisi

Systém, struktura, prvky, vztahy

Tematicky celek - Zaklady programovani — vlastni bloky, ndhoda

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupt
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5. rocnik

I-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program fidici chovani postavy

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se vzory,
pouZiva opakovani a pfipravené podprogramy

- v programu najde a opravi chyby

co se bude opakovat a kolikrat

I-5-2-04 ovéfri spravnost jim navrZzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

- rozpozng, jestli se pfikaz umisti dovnitf opakovani, pred
nebo za néj

- vytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky

- precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky

- rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program nebo postup
zjednodusit

- cilené vyuziva ndhodu pfi volbé vstupnich hodnot
prikazl

- rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi,

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani
Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zména vlastnosti postavy pomoci prikazu

Nahodné hodnoty
Cteni programd
Programovaci projekt

Tematicky celek - Uvod do modelovani pomoci grafti a

schémat

I-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
zndzorni ji

- pomoci grafu zndzorni vztahy mezi objekty
- pomoci obrazku zndzorni jev

I-5-1-03 vycte informace z daného modelu

- pomoci obrazkovych modelll fesi zadané problémy

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

Tematicky celek - Zaklady programovani — postavy a udalosti

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupt

- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi

I-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feSeni

program pro fizeni pohybu a reakci postav
- v programu najde a opravi chyby

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se vzory,
pouZiva opakovani a pfipravené podprogramy

- pouZiva udalosti ke spusténi ¢innosti postav
- precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky
- upravi program pro obdobny problém

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim navrZzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

- ovlada vice postav pomoci zprav

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubézné reakce
Modifikace programu

Animace stfidanim obrazkl
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami

Cteni programi

Programovaci projekt

Prifezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Rozvoj schopnosti

poznavani

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Komunikace

OSOBNOSTNI{ A SOCIALNi VYCHOVA - Mezilidské vztahy

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Kooperace a kompetice

MEDIALNI VYCHOVA - Kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni
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Informatika 5. rocnik
OSOBNOSTN{ A SOCIALNI VYCHOVA - Sebepoznani a sebepojeti
MEDIALN{ VYCHOVA - Prace v realizaénim tymu
Informatika 6. rocnik
® Kompetence k feseni problému
® Kompetence komunikativni
® Kompetence socidlni a personalni
® Kompetence obcanské
® Kompetence pracovni
® Kompetence digitalni
RVP vystupy SVP vystupy Ucivo

Tematicky celek - Kédovani a Sifrovani dat a informaci

I-9-1-02 navrhuje a porovnava rizné zplisoby kddovani
dat s cilem jejich ulozeni a pfenosu

- rozpozna zakédované informace kolem sebe

- zakéduje a dekdduje znaky pomoci znakové sady

- zasifruje a desifruje text pomoci nékolika Sifer

- zakdéduje v obrazku barvy vice zpUsoby

- zakdduje obrazek pomoci zakladni geometrickych tvard
- zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho
souctu ovéri uplnost zapisu

- ke kddovani vyuziva i binarni Cisla

Prenos informaci, standardizované kédy
Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra

Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet
Bindarni kad, logické A a NEBO

Tematicky celek - Prace s daty

I-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

I-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji
funk¢nost, ptipadné navrhne jeji Upravu

- najde a opravi chyby u rGznych interpretaci tychz dat
(tabulka versus graf)

- odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce

- popise pravidla usporadani v existujici tabulce

- doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy

- navrhne tabulku pro zdznam dat

- propoji data z vice tabulek ¢i grafd

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tridéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Reseni problém0 s daty

Tematicky celek - Informacni systémy
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Informatika 6. rocnik
1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systémd, které - popiSe pomoci modelu alespon jeden informacni Skolni informaéni systém, uZivatelé, ¢innosti, prava,
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy systém, s nimz ve Skole aktivné pracuji databazové relace
mezi nimi; zvazuje mozna rizika pfi navrhovani i uzivani | - pojmenuje role uzivatell a vymezi jejich Cinnosti a s tim
informacnich systému souvisejici prava

Tematicky celek - Programovani — opakovani a vlastni bloky

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokd algoritmu nebo | - v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je program, dba na jeho Citelnost a prehlednost

danym algoritmem Fesen - po precteni programu vysvétli, co vykona

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro | - OVefi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
fegeny problém a svij vybér zd(ivodni; upravi dany - pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna,
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné algoritmy | zda ma byt prikaz uvnitf nebo vné opakovani,

pro Fedeni problému - vytvafi vlastni bloky a pouZiva je v dalSich programech

- diskutuje rlizné programy pro feseni problému
- vybere z vice moZnosti vhodny program pro reseny
problém a svlj vybér zdlGvodni

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby; pouZiva
opakovani, vétveni programu, proménné

I-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Vytvoreni programu
Opakovani
Podprogramy

Prifezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Rozvoj schopnosti poznavani

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Sebepoznani a sebepojeti

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Seberegulace a sebeorganizace

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kreativita

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Mezilidské vztahy

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Komunikace

MEDIALN{ VYCHOVA - Kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni

MEDIALNI VYCHOVA - Prace v realizaénim tymu

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Reeni problém0 a rozhodovaci dovednosti
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Informatika 7. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie e  Kompetence k ugeni
® Kompetence k FeSeni probléma
® Kompetence komunikativni
® Kompetence socidlni a personalni
® Kompetence obc¢anské
® Kompetence pracovni
® Kompetence digitalni

RVP vystupy SVP vystupy Ucivo
Tematicky celek - Programovani — podminky, postavy a udalosti

I-9-2-01 po precteni jednotlivych krokud algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem Fesen

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
reSeny problém a svij vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné algoritmy
pro feSeni problému

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby; pouZiva
opakovani, vétveni programu, proménné

I-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyreseni problému

- po precteni programu vysvétli, co vykona

- oVvéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
- pouzivd podminky pro ukonéeni opakovani, rozezn3,
kdy je podminka splnéna

- spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

- vytvari vlastni bloky a pouZiva je v dalSich programech
- diskutuje rlizné programy pro feseni problému

- vybere z vice moZnosti vhodny program pro reseny
problém a sv(j vybér zdlvodni

- hotovy program upravi pro feseni pfibuzného problému

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

Tematicky celek - Modelovani pomoci grafii a schémat

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude
potrebovat k jeho Feseni; situaci modeluje pomoci
grafd, pfipadné obdobnych schémat; porovna svij
navrzeny model s jinymi modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

I-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potfebna k reseni problému; vyhleda chybu v modelu a
opravi ji

- vysvétli znamé modely jevd, situaci, ¢innosti

- v mapé a dalSich schématech najde odpovéd na otdzku
- pomoci ohodnocenych grafli fesi problémy

- pomoci orientovanych graf( resi problémy

- vytvofi model, ve kterém znazorni vice soubéznych
¢innosti

Standardizovana schémata a modely

Ohodnocené grafy, minimdini cesta grafu, kostra grafu
Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost
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Informatika

7. rocnik

Tematicky celek - Programovani — vétveni, parametry a proménné

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokd algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem resen

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné algoritmy
pro feSeni problému

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby; pouZiva
opakovani, vétveni programu, proménné

I-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyreseni problému

- po precteni programu vysvétli, co vykona

- OVéri spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
- pouzivad podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy
je podminka splnéna

- spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

- pouZiva souradnice pro programovani postav

- pouZiva parametry v blocich, ve vlastnich blocich

- vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu, precte a
pouzije jeji hodnotu

- diskutuje rGzné programy pro feseni problému

- hotovy program upravi pro feseni pfibuzného problému

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, souradnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Tematicky celek - Pocitace

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

1-9-4-03 vybird nejvhodnéjsi zputsob pripojeni
digitalnich zatizeni do pocitacové sité; uvede priklady
siti a popiSe jejich charakteristické znaky

1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi
stavy pocitace

I-9-4-05 dokaZe usmeérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti dat; popiSe
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich reseni

- nainstaluje a odinstaluje aplikaci, aktualizuje

- uloZi textové, grafické, zvukové a multimedialni soubory

- vybere vhodny format pro uloZeni dat

- vytvofi jednoduchy model domaci sité; popise, kterd
zafizeni jsou pfipojena do Skolni sité

- porovna rlizné metody zabezpeceni Uctd

- spravuje sdileni soubora

- pomoci modelu znazorni cestu e mailové zpravy

- zkontroluje, zda jsou Casti pocitace spravné propojeny,
nastaveni systému ci aplikace, ukonci program bez
odezvy

Datové a programové soubory a jejich asociace v
operacnim systému

Sprava soubord, struktura sloZzek

Instalace aplikaci, aktualizace

Domaci a $kolni pocitacova sit

Fungovdni a sluzby internetu

Princip e-mailu

Pristup k datim: metody zabezpeceni pfistupu, role a
pristupova prava (vidét obsah, Cist obsah, ménit obsah,
ménit prava), digitalni stopa

Postup pfi feseni problému s digitdlnim zafizenim
(napF. nepropojeni, program bez odezvy, Spatné
nastaveni, hlaseni / dialogové okna)

Prifezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Sebepoznani a sebepojeti

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kreativita

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Seberegulace a sebeorganizace
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Informatika 7. rocnik
OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Rozvoj schopnosti poznavani
OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Komunikace
OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Mezilidské vztahy
MEDIALNI VYCHOVA - Prace v realizaénim tymu
Informatika 8. rocnik
Vychovné a vzdélavaci strategie e  Kompetence k ugeni
® Kompetence k fesSeni problém
® Kompetence komunikativni
® Kompetence obcanské
® Kompetence pracovni
® Kompetence socidlni a personalni
® Kompetence digitdIni
RVP vystupy SVP vystupy Utivo

Tematicky celek - Programovani robotické stavebnice

I-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé fesitelné ¢asti a
navrhne a popise kroky k jejich reseni

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy
pro reseni problému

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny program s ohledem na jeho
mozné dasledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

I-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

- podle navodu nebo vlastni tvofivosti sestavi robota

- upravi konstrukci robota tak, aby plnil modifikovany
ukol

- vytvofi program pro robota a otestuje jeho funkénost
- precte program pro robota a najde v ném pripadné
chyby

- ovlada vystupni zafizeni a senzory robota

- vyiesi problém tim, Ze sestavi a naprogramuje robota

Sestaveni a oZiveni robota

Sestaveni programu s opakovanim, s rozhodovanim
Pouzivani vystupnich zafizeni robota (motory, displej,
zvuk)

PouZivani senzor( (tlacitka, vzdalenost, svétlo/barva)
Cteni programu

Projekt MUj robot

Tematicky celek - Programovani hardwarové desky
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Informatika

8. rocnik

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvori prehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby; pouZiva
opakovani, vétveni programu, proménné

I-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

- sestavi program pro desku Micro:bit a otestuje jej

- precte program, najde v ném chybu a odstrani ji

- pouziva opakovani, rozhodovani, proménné

- ovlada vystupni zafizeni desky

- pouziva vstupy ke spousténi a fizeni béhu programu
- pfipoji k desce dalsi zafizeni, které z desky ovlada

- vyiesi problém naprogramovanim desky Micro:bit

Sestaveni programu a oziveni Micro:bitu

Ovladani LED displeje

Tlacitka a senzory naklonu

Pfipojeni sluchatek, tvorba hudby

Orientace a pohyb Micro:bitu v prostoru

Propojeni dvou Micro:bitll pomoci kabelu a bezdratové
Ptipojeni a ovladani externich zatizeni z Micro:bitu

Tematicky celek - Hromadné zpracovani dat

I-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v
tabulce, aby mohl odpovédét na polozenou otazku;
vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat

1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pfi jeho reseni
vyuZije evidenci dat; na zakladé doporuceného i
vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy pro praci se zaznamy v
evidenci dat

- pfi tvorbé vzorcl rozlisuje absolutni a relativni adresu
bunky

- pouziva k vypoctlim funkce pracujici s ¢iselnymi a
textovymi vstupy (primér, maximum, poradi, zleva,
délka, pocet, kdyz)

- fesi problémy vypoctem s daty

- pfipiSe do tabulky dat novy zdznam

- sefadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost,
abecedné)

- pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium
pro vyfeseni ulohy

- ovéri hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo
vizualizaci velkého mnozstvi dat

Relativni a absolutni adresy bunék

Pouziti vzorc( u rliznych typQ dat

Funkce s Ciselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zdznamu do databdzové tabulky
Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupll z velkych soubor( dat

Prifezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Mezilidské vztahy

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kreativita

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Komunikace

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Seberegulace a sebeorganizace

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Regeni problém( a rozhodovaci dovednosti

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Sebepoznani a sebepojeti

MEDIALNI VYCHOVA - Kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni

Informatika

9. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

® Kompetence k uceni
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Informatika

9. rocnik

® Kompetence k feseni problému

® Kompetence komunikativni

® Kompetence socidlni a personalni
® Kompetence obcanské

® Kompetence pracovni

® Kompetence digitdIni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek - Programovaci projekty

I-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé fesitelné ¢asti a
navrhne a popise kroky k jejich feSeni

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
reSeny problém a svij vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné algoritmy
pro feseni problému

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny program s ohledem na jeho
mozné dUsledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

I-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

- fesi problémy sestavenim algoritmu

- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi

prehledny program k vyreseni problému
- po precteni programu vysvétli, co vykona

- OVéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

- diskutuje rlizné programy pro feseni problému
- vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny
problém a sv(j vybér zdlvodni

- fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci vlastnich

blokd

- hotovy program upravi pro feseni pfibuzného problému

- zZvaZuje pristupnost vytvoreného programu riznym
skupindm uZzivatel(l a dopady na né

Programovaci projekt a plan jeho realizace
Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb

Pohyb v souradnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvareni proménné, seznamu, hodnoty prvki
seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu

Import a editace kostymu, podminky

Navrh postupu, klonovani.

Animace kostymu postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné
Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznam

Tvorba hry, pfikazy hudby, proménné a seznamy

Tematicky celek - Digitalni technologie

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance
hardwaru i opera¢niho systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i pfenos

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zptsob pripojeni
digitalnich zatizeni do pocitacové sité; uvede priklady
siti a popiSe jejich charakteristické znaky

- pojmenuje Casti pocitace a popise, jak spolu souvisi
- vysvétli rozdil mezi programovym a technickym
vybavenim

- diskutuje o funkcich operacniho systému a popise
stejné a odlisné prvky nékterych z nich

- na prikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat

- popise, jak funguji vybrané technologie z okoli, které
povaZzuje za inovativni

Hardware a software

SloZzeni soucasného pocitace a principy fungovani jeho
soucasti

Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuziti
Komprese a formaty soubor(

Fungovani novych technologii kolem mé (napt. smart
technologie, virtualni realita, internet véci, uméla
inteligence)
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Informatika

9. rocnik

1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi
stavy pocitace

I-9-4-05 dokaZe usmeérnit svoji ¢Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich reseni

- na schematickém modelu popiSe princip zasilani dat po
pocitacové siti

- vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby
internetu

- diskutuje o cilech a metodach hackert

- vytvorii myslenkovou mapu prvkl zabezpeceni pocitace
a dat

- diskutuje, ¢im vSim vytvari svou digitalni stopu

Sité

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti

Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy pfenos
dat, IP adresa

Struktura a principy Internetu, datacentra, cloud

Web

fungovani webu, webova stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL

Princip cloudové aplikace (napt. e mail, e-shop,
streamovani)

Bezpecnost

Bezpecnostni rizika: Gtoky (cile a metody utocnika),
nebezpecné aplikace a systémy

Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace, antivir,
firewall, zalohovani a archivace dat

DigitdIni identita

Digitalni stopa: sledovani polohy zafizeni, zdznamy o
prihlasovani a pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uZivateli v souboru
(metadata); sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat
Fungovani a algoritmy socidlnich siti, vyhleddvani a
cookies

Prifezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Komunikace

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kreativita

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Seberegulace a sebeorganizace

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Reeni problém0 a rozhodovaci dovednosti

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Mezilidské vztahy

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Sebepoznani a sebepojeti
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MEDIALN{ VYCHOVA - Prace v realizaénim tymu




